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I DESCRIPTION DE L'ACTION 
 
L'engagement de plusieurs matières dans ce projet doit permettre de réaliser, à terme, un site 
intra net dans le collège. 
La première année, les professeurs concernés sensibiliseront leurs élèves sur le contenu de la 
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III OBJECTIFS DE L'ACTION 
 
Nous sommes partis d’un constat : les élèves avaient une vision assez éloignée de ce qu’est 
Internet et en l’occurrence les pages WEB. Seulement 30 % des élèves possèdent un 
ordinateur chez eux et la plupart rencontre des problèmes avec le maniement de base de 
l’ordinateur (sauvegarder, ouvrir, utilisation du traitement de texte...). Les thèmes choisis 
devraient les rendre autonomes et développer une culture WEB.  
 
Les différents objectifs de l’action sont : 

- la réalisation de travaux interdisciplinaires entre les 4 matières (Mathématiques, 
Sciences de la Vie et de la Terre, Technologie et Sciences Physiques) portant sur 
l’étude de thèmes permettant d’approcher le réel, de construire des savoirs en 
donnant du sens à l’ensemble des connaissances disciplinaires. Cette construction 
du site doit favoriser les acquis. 

- de favoriser et développer une culture scientifique et technologique. 
- l’utilisation de façon raisonnée de l’outil informatique par l’élève. 
- de réaliser des QCM permettant une auto-évaluation de l’élève. 

 
Les thèmes abordés doivent permettre à chaque matière de rester dans le cadre de son 
programme. 
 
Les thèmes abordés sont : 
 
En Technologie : 
« Les étapes de fabrication du feu arrière de VTT » du scénario « Production sérielle à partir 
d’un prototype ». 
è Caractériser une production sérielle. 
è Calcul de coût direct de production. 
è Gammes de fabrication. 
è Règle de sécurité sur une machine. 
Ces différents points énumérés seront présentés dans le site et des liens sont prévus avec les 
autres matières (liens vers les pages "maths" lors du calcul du coût ...) 
 
En Sciences de la Vie et de la Terre : 
Le corps humain et la santé. 
è Photos, schéma et écorchés commentés de manière interactive. 
Grâce à la technique des « info bulles », regrouper un maximum d’informations cliquables sur 
une même image. 
è QCM. 
 
En Sciences Physiques : 
L’électricité. 
è Présentation interactive des circuits et de leur réaction après un bref résumé rédigé par les 
élèves. 
Ce module sera un concentré des connaissances de base d’un élève de 5ème en Sciences 
Physiques. 
è QCM. 
 
En Mathématiques : 
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- recherches. 
- QCM. 
- cours. 
- critiques et choix. 

 
A la fin de l’année et si nous avons le temps, une saisie sur l’ordinateur est prévue. 
 
L’organisation était propre à chaque matière et dépendait de l’effectif et du choix de chaque 
professeur. 

3) Chronologie et stratégies. 

En technologie, 
Chronologie : 

- Chaque scénario dure environ 10 séances de 1h30. 
- la  classe est découpée en 3 groupes de 6 élèves. Ces groupes travaillent chacun sur 

un scénario. Lorsque le groupe aborde l’activité concernant le thème, il construit 
une partie du contenu sur feuilles de papier.  

 
Stratégie : 
La construction des pages se décompose en 2 parties. La première partie est un cours (une 
information sur le thème choisi) et la seconde un questionnaire. 
 
Pour la partie cours : 

- la première stratégie a été de faire rechercher le contenu à l’aide de questionnaires. 
Les réponses faites sont ensuite reformulées et retravaillées afin de fournir un texte 
qui irait alimenter la partie cours. Les réponses faites étaient souvent mal 
formulées et ne correspondaient pas à ce qui était recherché. Cette méthode a été 
difficilement exploitable, beaucoup de temps est nécessaire au traitement des 
données. 

- la seconde stratégie a été de chercher de quelle façon l’on pouvait faire apparaître 
le contenu de la page WEB. Cette méthode avait l’avantage de fournir un support 
(le cours) à l’élève qui, lui, devait agencer (donner la trame) de ce que serait la 
page WEB. Il avait la possibilité de créer des liens entre les pages WEB. 

 
Pour la partie questionnaire : 

- le groupe à partir de son cours devait chercher des questions réponses (1 à 2 justes 
et 2 mauvaises). 

 

Exemple : La  classe est partagée en 3 équipes de 6 élèves. Ces équipes travaillaient chacune 
sur le scénario Production sérielle à partir d’un prototype (programme de Technologie). Des 
thèmes de recherche ont été définis et ils correspondaient à une compétence du programme. 
Lorsque le groupe abordait l’activité concernant le thème, celui-ci devait rechercher une série 
de questions réponses. Différentes organisations ont été mises en place. 

Remarque : les élèves en Technologie sont habitués dès la 6ème à travailler en équipe. 

a. Travail individuel. 
Six élèves, regroupés autour d’une même table, forment une équipe. Chaque élève 

devait trouver individuellement une série de questions réponses. Le temps alloué était de 30 
minutes et leur travail était ramassé. 



Développement d’une culture scientifique et technique 7

Les bons élèves fournissaient un bon travail et l’inverse pour les élèves faibles. 
Dans l’ensemble les travaux n’étaient pas satisfaisants. 

b. Equipe de 2. 
Six élèves, regroupés autour d’une même table, forment une équipe : ils devaient 

trouver une série de questions réponses. Le temps alloué était de 30 minutes et leur travail 
était ramassé. 

Les travaux rendus sont plus riches. Chaque élève du groupe apportait sa question 
et celle-ci était débattue. La tournure de phrase, le contenu étaient plus adaptés et rigoureux. 

c. Equipe de 6. 
Les conditions sont les mêmes que précédemment. 
Les travaux rendus sont de qualité égale à ceux effectués en équipe de 2. En 

revanche, le déroulement est plus animé. D’âpres discussions ont lieu pour choisir les 
questions réponses. En outre, pour un même temps de travail, le contenu trouvé est moins 
riche que celui effectué par une équipe de 2.  

 
Un des enjeux pour le professeur est d’éveiller l’intérêt de l’élève. Un sujet qui les attire  en 
général est l’informatique et un autre, INTERNET 
 
En mathématiques, 
Chronologie : 

- à la fin de chaque chapitre ou tous les deux chapitres, le professeur travaillait une 
heure avec sa classe en équipes. 

 
Stratégie : 
        -  Les 2 classes sont composées de 25 élèves chacune. 
        -  Les professeurs répartissent leurs élèves en équipes de 4 à 5 élèves : 
                   - Ces équipes ont été imposées dés la première séance (ensemble hétérogènes en 
termes de réussite scolaire), mais certains élèves ont éprouvé de réelles difficultés à travailler 
ensemble d'où la nécessité de laisser s'organiser ces équipes par affinités lors des séances 
ultérieures. 
                  - Les thèmes ont été imposés par les professeurs en conformité avec le programme:  
algèbre ; géométrie ; traitement de l'information ; problèmes, graphismes (en vue de la 
confection ultérieure de page de présentation, de sommaire pour le site WEB). 
  
Dès lors la production est devenue plus intéressante et plus riche, mais en même temps plus 
disparate selon les équipes. 
  
Consignes données aux élèves : 
                     A partir des chapitres étudiés : 
  

- Formuler des questions compréhensibles; une fois  un certain nombre de questions 
réalisées, celles-ci sont ensuite testées sur l'ensemble de la classe (avec une 
reformulation éventuelle ou une correction dans un deuxième temps). 

- Proposer des réponses possibles (1 correcte + 2 mauvaises) : les mauvaises 
réponses sont issues des propositions des élèves au vue du test réalisé par la 
classe.  

- Utilisation des propositions mauvaises pour la remédiation en classe complète. 
  
Objectif : 

- Maîtrise des chapitres du programme de 5ème  en mathématiques. 
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- Visualisation de l'intérêt et de l'utilisation de certaines notions dans les autres 
matières (décloisonnement des connaissances).  

 
D'ordinaire, c'est sous la forme d'activités de découvertes et d'acquisitions complémentaires 
qu'est dispensée cette discipline. Les élèves sont placés deux par deux à leurs tables, face au 
tableau. 
  
Pour le projet, les thèmes de recherche ont été définis à partir des chapitres du programme 
(algèbre, géométrie, traitement de l'information, problèmes et graphismes). 
Dans un premier temps, autant d' équipes (élèves imposés) ont été formées que de thèmes. Les 
équipes ainsi réalisées comportaient 4 ou 5 élèves regroupés en plots isolés dans une même 
salle. 
Chaque groupe devait formuler des questions sur les thèmes qui lui incombaient. La séance de 
recherche durait une heure, suivie d'une autre séance d'une heure consacrée à la synthèse et au 
recadrage . 
Le résultat de ces premières séances n'était pas satisfaisant, les travaux étaient assez inégaux 
et peu denses (mésententes sur la façon de confectionner des questions ou sur les notions à 
aborder). 
Par la suite, le choix des équipes a été laissé aux élèves, ce qui a été bénéfique à l'ambiance de 
travail communautaire, mais qui a posé certains problèmes quant à la différence de niveau des 
équipes : les "bons" élèves étaient concentrés dans deux ou trois équipes et les élèves en 
difficultés ont travaillé ensemble (les travaux rendus par ces élèves sont difficilement 
exploitables car les questions et les réponses fournies ne correspondent pas pour la plupart 
aux objectifs visés). 
 
Une fois qu’un certain nombre de questions compréhensibles ont été réalisées, celles-ci  ont 
été testées sur l'ensemble de la classe, ce qui a permis de proposer des réponses possibles (1 
bonne + 2 mauvaises) issues de propositions émanant du test réalisé par la classe. 

 è Reprise des propositions fausses en classe complète en vue de remédiation ciblée 
(déceler les blocages). 

 
En Sciences physiques, 
Chronologie : 

- à la fin de la séance, quand c’est possible, dix minutes sont consacrées au projet. 
Ce temps permet un réel échange avec les élèves, de recadrer le projet. 

- les 4 premières séances ont été consacrées à une réflexion sur le choix du sujet. Ce 
choix a abouti aux thèmes de l’eau (pollution, traitement, cycle) et de l’électricité 
(montages, schémas, propriétés de dipôles). 

- les semaines suivantes : abandon du thème sur l’eau (sujet trop vaste pour les 
élèves, recopiage de documents existants, peu d’intérêt pour ce sujet). Le choix 
définitif s’est donc porté sur l’électricité. 

 
Les grands axes : 

- le circuit électrique de base (montage simple). 
- conducteurs et isolants (tests conducteurs / isolants). 
- associer des lampes : 

⇒ le circuit série. 
⇒ le circuit avec dérivation. 
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Réalisation : 
Les montages sont réalisés par équipe de deux. Ces montages sont photographiés et numérisés 
grâce à un appareil photo numérique. 
 
Objectif spécifique: 
Maîtriser le programme d’électricité niveau 5ème. 
 
En Sciences de la Vie et de la Terre, 
Chronologie : 
A quatre reprises et à la fin des chapitres correspondants, les élèves ont dû réaliser un exposé 
et un QCM : 
 

- mi-octobre : les accidents de l’appareil locomoteur.. 
- mi-décembre : les maladies respiratoires. 
- début février : les maladies liées à l’alimentation. 
- début mars : les maladies cardio-vasculaires. 

 
Stratégie : 

- l’effectif est allégé. 
- travail de recherche à la maison ou au CDI, par équipe de 2 élèves s’ils le 

souhaitent. 
- temps pour la réalisation : 2 semaines. 
- Au début, les professeurs laissaient un libre choix pour les différents thèmes 

proposés mais devant le déséquilibre des choix, ils ont décidé de les imposer. 
- Les professeurs pensaient choisir le sujet le mieux traité pour le mettre sur le site 

mais ils se sont rendus compte de la difficulté de trouver un sujet parfait. Ils ont 
décidé de faire une synthèse en classe avec l’ensemble des élèves en dehors des 
heures de cours (2 heures).  

Internet 

L’enquête. 
Nous avons effectué une enquête auprès des élèves de 5ème concernant les utilisations 

et l’intérêt porté à l’informatique et en l’occurrence à Internet (annexe 1). 
Les résultats permettent de situer l’élève et d’évaluer sa progression. 
En ce qui concerne la possession et l’utilisation d’un ordinateur seulement 30 % 

possèdent un ordinateur à la maison. La grande majorité (80%) ne l’utilise que pour jouer. En 
ce qui concerne les fonctions de base, la moitié dit connaître ces fonctions. Or lors de 
contrôles sur poste informatique, nous nous apercevons que beaucoup se surestiment. 

L’intérêt que porte l’élève à l’informatique ainsi qu’à Internet est très net. Or pour 
Internet, leur vision est assez éloignée de la réalité. 
 
La vision d’Internet par les élèves. 

Leur vision est celle donnée par la télévision, les publicités. Les élèves ont une vision 
qui se limite à une utilisation primaire (moyen de communication) et font un amalgame. 
Internet peut tout faire. Internet est omniprésent, Internet c’est l’avenir. 

 
En utilisant l’intérêt qu’ils portaient à ce domaine, nous avons tenté de le démystifier, 

de le comprendre. La solution a été de rendre les élèves acteurs en créant un site WEB. 
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Le site. 
Ce site doit regrouper des informations des 4 disciplines (Mathématiques Sciences de la Vie 
et de la Terre, Sciences Physiques et Technologie) sur des thèmes choisis. Des questionnaires 
sont crées par les élèves afin d’une part d’acquérir plus facilement des compétences et d’autre 
part de permettre à l’élève de s’évaluer 

4) Formation. 

Toute l’équipe a suivi un stage d’établissement de 4 jours : « Aide à la création d’un site 
WEB. » et l’équipe n’a pas changé au cours des deux années.  
 

5) La concertation. 

Les réunions de l’équipe complète se déroulent le vendredi entre midi et 13h10 une fois par 
mois dans une salle de technologie. D’autre échanges avaient lieu à l’interclasse pour les 
points concernant une discipline ou deux (la Technologie, les Sciences de la Vie et de la Terre 
et les Sciences Physiques), en salle des professeurs ou dans les salles de classe. Ces échanges 
permettent d’avoir un état sur le développement de l’action et son recadrage éventuel. 
 
V REGARDS SUR L'ACTION 
 
La salle de technologie était le lieu de rencontre de l’équipe. L’équipe, et souvent les 
professeurs, se concertaient sur des sujets divers et notamment sur l’état d’avancement des 
travaux. 
Le travail papier et les disquettes sont centralisés dans un casier d’un professeur de l’équipe.  
 

1) Facteurs de réussite. 

Les conditions pour réussir sont en premier lieu d’avoir une équipe motivée et soudée, en 
deuxième lieu, pour une même matière, qu'il y ait au moins deux professeurs volontaires. 
 
L’ intérêt pour les professeurs a été de faire connaître aux autres disciplines ce qui était réalisé 
dans sa matière et ainsi de décloisonner sa matière. 
Les élèves ont été enthousiasmés et intéressés par le sujet. Ce qui leur a plu, c’est la manière 
différente de travailler : en autonomie et en travail de groupes. Réaliser sur l’ordinateur les 
contenus des pages WEB était une motivation importante. 
 
Le travail est réalisé par seulement deux des cinq classes de 5ème du collège. Ce qui renforce 
la curiosité des élèves qui ne participent pas habituellement au projet. Lors de la rencontre 
parents/professeurs certains parents d’élèves qui ne participaient à l’opération s’étonnaient et 
regrettaient que l’action ne soit pas menée par leur enfant. 
 

2) Les obstacles, autres difficultés rencontrées. 

Les obstacles ont été : 
- de ne pas avoir une heure banalisée pour l’ensemble de l’équipe afin de se 

concerter. 
- la difficile recherche d’un thème fédérateur auquel adhèrent tous les enseignants 

(puis les élèves). 
- de trouver des compétences transversales  à plusieurs disciplines. 
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- les difficultés lors de la mise en commun des travaux de recherche des élèves 
(hétérogénéité des travaux). 

- l'allongement du temps passé sur une activité dû surtout à la synthèse des 
travaux. 

- le fait que deux professeurs d’une même discipline travaillent sur le projet a fait 
que le coté transdisciplinaire est souvent peu développé. On a plus tendance à 
rester dans sa matière. 

- le manque de formation en programmation de type "java", le jeu qui devait être 
réalisé en Mathématiques devient un QCM. 

 

3) Evolution, modification. 

Au début, chaque enseignant travaillait avec ses élèves sur le thème qu’il avait choisi et aucun 
lien n’apparaissait entre les matières. L’ensemble n’était qu’une juxtaposition de savoirs. Un 
recadrage de la manière de travailler a été fait. Des objectifs communs ont été dégagés pour 
chaque discipline et ont permis de faire apparaître des points communs en terme de 
transversalité des compétences. 
 

4) Les liens, les compétences communes. 

Les compétences des Sciences de la Vie et de la Terre exploitées par tous les autres, 
- S’informer : extraire des informations pertinentes exploitables de documents, 
- Communiquer : élaborer une synthèse simple en utilisant le vocabulaire 

scientifique approprié. 
 
Pour les compétences en Technologie, 

- Calcul de coût direct de production : un lien avec les Mathématiques dans les 
chapitres Proportionnalité (%), Diagrammes (grapheur), Aires. 

- Règles de sécurité sur une machine : un lien avec les Sciences Physiques  sur les 
notions d’électricité et les Sciences de la Vie et de la Terre sur les conséquences 
de l’électricité sur le corps humain. 

  
è d’une manière générale (autres compétences transversales) : l’autonomie et le travail de 
groupe. 
 
VI EVALUATION DE L'ACTION 
 
L’évaluation a été menée en tenant compte : 

- de la participation des élèves au sein du projet (investissement, intérêt...), 
- des différents travaux de recherche, 

en termes qualitatifs (formulation des questions, communication lors de l’exposé, pertinence 
des questions, le soin...). 
 
è seront mesurées les retombées en termes d’évolutions sommatives sur les disciplines 
concernées à la rentrée de 4ème. 
 
VII PERSPECTIVES 
 
La première étape du travail était la réalisation papier du contenu des pages WEB. La seconde 
étape, qui se déroulera en 2001/2002 sera la mise en forme et la saisie informatique au format 
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HTML. Elle se réalisera en technologie dans la partie « production d’un service » et 
illustrera le cours sur « Consultation et transmission de l’information  » et en 
mathématiques sur « traitement – information : calcul de fréquence, effectifs cumulés et 
mise en diagramme » en 4ème.  
La construction du site et son contenu (les différents thèmes) permettront d’une part de 
montrer ce qui est fait au collège et, d’autre part, doit permettre d’établir une grille 
d’évaluation par matière. Cette grille permettra à l’élève de 5ème de s’auto-évaluer. 
Le contenu du site n’est pas figé et ne se limitera pas qu’aux quatre disciplines. Le français, 
les arts plastiques, l’administration, les associations d’élèves, par exemple, pourront s’associer 
et enrichir le site. 
 
VIII TRANSFERT/DIFFUSION 
 
Le transfert dans un premier temps n’est pas envisagé. Le site fonctionnera en Intranet afin 
d’affiner et de pallier des erreurs sur le contenu et son fonctionnement. Lorsque le contenu et 
le fonctionnement en Intranet seront opérationnels, ce site pourra être mis à disposition sur le 
WEB. 
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Annexe 1 
 
 
 
 
Nom : 
Prénom : 
Avez-vous un ordinateur chez Vous ? 
Si oui ? Que faites–vous avec (utilisation) ? 
 
 
 
Savez-vous lancer un logiciel ? 
Si oui ? Lequel ? 
 
 
 
Savez-vous ouvrir un fichier ? : 
Savez-vous mettre en forme un fichier existant ? : 
Savez-vous ’’enregistrer sous’’ un fichier ? : 
Avez-vous entendu parler d’Internet ? : 
Qu’est-ce qu’Internet ? 
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Annexe 2 
 
 
 
Un logiciel de création sur l'Intranet et/ou l'Internet :  
 
 
Les types d'exercices qu'il permet de créer sont au nombre de 6 :  

 
• JMATCH (pour les exercices d'appariement, d'associations),  
 
• JBC (pour élaborer des questionnaires à choix multiples /QCM),  
 
• JQUIZ (pour élaborer des questionnaires sur des réponses courtes),  
 
• JMIX (pour des exercices de remise en ordre de mots),  
 
• JCROSS (pour l'élaboration de mots-croisés),  
 
• JCLOZE (pour les exercices à trous).  

 
 
Ce logiciel peut se trouver à l’adresse http://web.uvic.ca/hrd/halfbaked/#downloads 

 
X ANNEXES 
 
Des exemples de documents de travail fournis aux élèves en : 

- en Technologie (voir annexe 1). 
- en Sciences Physiques (voir annexe 2). 

- en Sciences de la Vie et de la Terre (voir annexe 3). 
- Une série de questions réponses en Mathématiques (voir annexe 4). 
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Annexe 1 : règles de sécurité sur la perceuse 
 
 
 

REGLES DE SECURITE SUR LA PERCEUSE 
Projet scientifique : Création d’un site Internet 
 
 
 

Axes de recherche fournis aux élèves : 
 
 
 
 
I. Vous allez définir les règles de sécurité qui sont à respecter sur une perceuse à 

colonne. Pour cela, vous allez : 
Ø Définir toutes les parties de la perceuse qui sont susceptibles d’être dangereuses, 

les nommer. 
Ø Quelles sont les parties du corps qui sont touchées en cas d’accident ? 
Ø Quels sont les moyens pour les éviter ? 

 
 
II. Construction des pages WEB. 

Vous devez établir l’écriture du scénario :  
Ø Quelle est la page principale, son contenu, image, liens... ? 
Ø Les autres pages avec leur contenu... 

 
 
III. Création du questionnaire. 
Créer les questions concernant la sécurité pour la perceuse à colonne. Pour chaque question, 
donner la ou les réponses et faire des propositions. 
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Annexe 2 : conducteurs et isolants 

 
 
 
 

Exercice : Conducteurs et isolants 
 

Le but de cet exercice est de réaliser un petit jeu qui utilisera les propriétés des 
conducteurs et des isolants. 

 
On veut qu’une lampe s’allume lorsqu’une fiche A et une fiche B sont correctement 

placées sur le cadran de jeu (exemple montré en classe). 
 
1) Rappeler ce qu’on appelle un conducteur électrique et un isolant. 
2) En déduire une règle du jeu pour notre projet. 
3) Faire la liste du matériel qui sera nécessaire pour réaliser ce jeu (carton, bois, 

lampes, piles, fils…) et donner un bref plan de montage du jeu en indiquant les 
connexions à effectuer. L’ensemble devra rester simple et réalisable par tout le 
monde. 

 
Une mise en commun et une synthèse des idées seront effectuées en classe. Le jeu 

pourra alors être réalisé (en classe ou à la maison). Les différentes étapes pourront être 
photographiées et l’ensemble pourra être utilisé pour illustrer la page WEB du site des 
Sciences Physiques du collège (possibilité de faire alors une simulation informatique). 
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Annexe 3 : création d’un site 

 
 
 

CREATION D’UN SITE INTERNET 
 
 
 
 
Concernant les SVT, le thème choisi sera « Corps humain et santé » 
 
 
 
Rédigez un texte court (une dizaine de lignes), décrivant un accident de l'appareil  locomoteur 
(à choisir parmi : FRACTURE – SCOLIOSE – CLAQUAGE - ENTORSE) 
 
Le texte devra comporter les points suivants : 
 
 - le ou les organes endommagé(s), 
 - la description de l'accident, 
 - les causes possibles de l’accident, 
 - les conséquences de l'accident sur les mouvements, 
 - les soins à apporter pour réparer l’organe endommagé, 
 - les méthodes de prévention, si elles existent. 
 
Vous joindrez un document (photo, schéma, croquis) à ce texte pour illustrer l’accident, sans 
oublier d’indiquer une légende ni de préciser l’origine du document. 
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Annexe 4 : QCM de mathématiques 

 
 
Quelques exemples de questions proposées par les élèves : 
 
1. Etant données trois longueurs AB, AC et BC, la construction de trois points A, B et C est réalisable lorsque : 

q La plus grande des trois longueurs est inférieure ou égale à la somme des deux autres. 
q La plus petite des trois longueurs est inférieure ou égale à la somme des deux autres. 
q La plus grande des trois longueurs est supérieure ou égale à la somme des deux autres. 

 
2. Quelle est la lettre qui comporte deux axes de symétrie : 

q H 
q L 
q R 

 
3. La somme de deux nombres strictement positif est : 

q Négative 
q Positive 
q Nulle 

 
4. Que vaut 56 + ( − 37 ) + ( − 10 ) 

q 9 
q 15 
q 7 

 
5. On peut enlever le signe × : 

q Devant une lettre ou entre deux lettres 
q Devant une parenthèse ou entre deux parenthèses 
q Dans les deux cas précédents 

 
6. Calculer 99 : 33 × 3 

q 99 
q 9 
q 33 

 
7. Dans une suite de calculs, on effectue en premier : 

q Les multiplications et divisions 
q Ce qu’il y a entre parenthèses 
q Les additions et soustractions 

 
8. Calculer 2 × ( 5 × 7 ) : 2 + 1 

q 36 
q 71 
q 200 

 
9. Compléter l’égalité k ( a + b ) = … 

q ka + ab 
q ka + kb 
q a + b 

 
10. Que veut dire factoriser ? 

q Apporter le courrier 
q Transformer une somme en un produit 
q Transformer un produit en une somme 

 
11. Quand dit-on que deux angles sont supplémentaires ? 

q Lorsque leur somme vaut 90° 
q Lorsque leur somme vaut 180° 
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q Lorsque leur produit vaut 90° 
 
12. Dans une symétrie centrale, une droite et sa symétrique sont 

q Perpendiculaires 
q Parallèles 
q Sécantes 

 
13. Deux angles symétriques par rapport à un point sont : 

q Egaux 
q Complémentaires 
q Supplémentaires 

 
14. Deux points A et A’ sont symétriques par rapport à O lorsque : 

q A est le milieu de [A’O] 
q O est le milieu de [A’A] 
q A’ est le milieu de [AO] 

 
15. La somme des mesures des angles d’un triangle est égale à : 

q 180° 
q 100° 
q 120° 

 
16. Calculer 3/16 × 4/12 : 

q 4/68 
q 1/16 
q 4/50 

 
17. 5 est égal à : 

q 5/5 
q 1/5 
q 5/1 

 
18. Calculer 9/6 − 3/3 : 

q ½ 
q 6/3 
q 6/6 

 
19. Combien vaut un angle plat : 

q 90° 
q 180° 
q 100° 

 
20. Les côtés opposés d’un parallélogramme sont : 

q Parallèles 
q Perpendiculaires 
q Sécants 

 


