
Un jeu proposé 
par les élèves de 4ème D

Mise en œuvre et suivi :  
Martine KEDZIERSKI - Jacky FROLIGER 
François Calla - Samuel MERCIER 
Elaboration du projet : Samuel MERCIER 



Kévin trace les plans du jeu pour que l’EREA construise un 
prototype. Il a bien fait attention à ne pas oublier les mesures 
à l’échelle.



Création de l’armature en carton pour 
rigidifier le jeu.



Découpage et pliage de l’habillage du jeu.



Construction du plateau et essais de jouabilité.



Rédaction des textes des cases.



Rédaction de la règle du jeu.





Accueil et exposé des différentes formations proposées à l’EREA.



Visite des ateliers





Quelques explications sur les techniques par monsieur CALLA…  










































