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\ ANNEXE 2 : programmation Mathématiques

Aires
) ()
o] (8] GEJ . « g
2 g & Progression Activites Ermel
-
NG ‘Q N 5 +
o 3 = 6 séances + rebrassage correspondantes
N
()
S,
.g 1 Comparer des surfaces
‘O
& S~
Q
(o]
c
o
3] R
. 2 5 Classer et ranger des surfaces selon leur aire Surfaces a ranger
()
[} 2]
o
IS 0
@
(Al
3 Modifier une surface pour faciliter la mesure da étendue
1 Construire une surface qui a la méme aire
gu’une surface donnée
@
S
~ 7
) 4] Ces rectangles ne manquent pa
S, = N , . ai
i) 2 o Mesurer une surface a l'aide d’un réseau quadrillé d'aire
= ()
Sf 7 Les deux font la p'aire
Q
=
3 Mesurer une surface a l'aide d’une unité de référen
Lo Rebrassage global
)
3 GRANDEURS & MESURES
@
Al

Résoudre des problémes dont la résolution impléygmtuellement des conversions
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Angles

(0] () )
o O . .o,
2 = £ Progression Activites Ermel
— 4
}g_) *% IE 6 séances + rebrassage correspondantes
1 Estimer et vérifier en utilisant I'équerre
; gu’un angle est droit.
3 2
Q2 3]
@ 5
a iz
2 E Tracer des droites perpendiculaires entre elles.
[}
=)
c
<
N 1 Comparer des angles avec un gabarit
()
§S;
0
N
o 2 Estimer et vérifier en utilisant 'équerre
gu’un angle est droit, aigu ou obtus.
3
=}
2
< 1 3 Comparer les angles d’une figure
O]
S 2
2 <
O
a 2 Compléter des figures avec un angle
droit, aigu ou obtus
Lo Rebrassage global
()
3 GRANDEURS & MESURES
N
(ol
Résoudre des problémes dont la résolution implépyemtuellement des conversions
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Calcul mental

Période CHAMP ADDITIF CHAMP SOUSTRACTIF
Numeération de position Numeération de position
Numeération de position Numeération de position
—
% Ajouter un nombre d’un chiffre (sans retenue)
o
@ Ajouter un nombre d’un chiffre (35+7)
o Multiplier dans la Table de Pythagore
Ajouter un nombre d’un chiffre (166+5)
Ajouter un multiple de 10
Ajouter 9 Double
Ajouter deux nombres a deux chiffres Triple
~ (sans retenue)
L _ Multiplier par 10, 100, 1 000
2 Ajouter 9, 19, 29 ...
NO)
o Ajouter 8, 18, 28 ... Multiplier par un multiple de 10
Ajouter deux grands nombres (6 300+300) Divisersdarnrable de Pythagore
Diviser par 10, 100, 1 000
Ordre de grandeur d’'une somme
2 Calculer la moitié
g
.g Retrancher un nombre de 1 a 5 a un chiffre (66-3) alculer le quart
NO)
Q- Retrancher 10 Calculer le tiers
Retrancher 9 Calculer le cinquieme
Retrancher deux nombres a deux chiffres (sansue}en
Ordre de grandeur d’un produit
g Retrancher 18 ou 19
g
.g Complément a 100 (35+..= 100) Multiplier par un twena un chiffre (20x6)
NO)
a Soustraire deux grands nombres (1 000-500) Mudtigdar un nombre a un chiffre (23x4)
Retrancher deux nombres a deux chiffres (50-23) tipidr par un nombre a un chiffre (240 x 3)
Diviser par 10, 100, 1 000
Retrancher un nombre entier d’un décimal (16,4 - 6
Diviser par 2, 20
To) Diviser par 4, 40
% Retrancher un décimal d'un entier (6 - 0,1)
2 Diviser par 5, 50
& Retrancher un décimal d’un entier

(125-25.,2

Calcul mental en problémes

Calcul mental en probléemes
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Champ additif

3 & g -
2 = g Progression Activités Ermel
e 4
‘O ‘L = 10 séances + rebrassage correspondantes
o ) —
1 0 Sommes et Différences
3]
c
g
- @ e s , . . .
o) 2 b= Différences et compléments Les trois nombres qui se suiven
-8 ]
= bt Les images
NO) A
o 3 £
= ) \ . .
3 Résoudre des problémes additifs et soustractifs.
4
1 c
i)
‘c‘(é Soustraire pour comparer deux états
Nl =)
[2])
g 22
.g b Problémes de comparaison
23| s
;8 Utiliser addition et soustraction
3 pour rechercher un état,
4 < connaissant la comparaison et un autre état
™ &
< @
g 1 8 Résoudre en utilisant la procédure standard. Pradéde comparaison
o) e
o 3
&
1 =
g
< % . .
) 3 Effectuer une analyse des relations entre les denné
'8 2 3 Disposer, pour chaque probléme, d’'une représentatio Problémes relevant des différent
5 D convenable ; structures
o .5 Avoir un regard critique sur la plausibilité d’'uésultat.
3 | 3
<
Lo
2 Rebrassage global NOMBRES & CALCUL
2 (résolution de problemes)
NO)
(Al
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Les Entiers

%4

%4

s | & ¢ .
2 g £ Progression Activités Ermel
- 4
‘O ‘Q < 12 séances + rebrassage correspondantes
o ) —
” Déterminer la valeur de chacun des chiffres comuasa
1 o entier en fonction de sa position ; Les 3 nombres qui se suivent
-"55 Associer désignations orale et écrite.
o
= < Donner des décompositions d’'un nombre en utili¢@ntL00
o 2 - et 1 000 et retrouver I'écriture a partir d'undetel Les trombones
- D décomposition
0 g
N S
o 3 = Encadrer, comparer, ranger, situer sur une dro#duge Les trombones
5 Déterminer la valeur de chacun des chiffres comptaga . N .
= . . e Problémes liés a la vie de class
1 = entier en fonction de sa position ;
= : e . L Les grands nombres
S Associer désignations orale et écrite.
S
“g_ Donner des décompositions d’'un nombre en utili¢@ntL00
2 7z et 1 000 et retrouver I'écriture a partir d’'unddel Les trombones
o décomposition
()
S
N £ . L Les fils numériques
% 3 S Encadrer, comparer, ranger, situer sur une droitduge Les grands nombres
Q2
N . o
a 1 Associer désignations orale et écrite Problemes lies a la vie de class
Les grands nombres
2 o Encadrer, comparer, ranger, situer sur une dro#duge LeSBfI;lSngleJrSr?il;lgueS
8
E
2 3 = Connaitre et décomposer
S =]
9o ? Les mots-nombres
b =)
\G) o —
o 4 g Encadrer, comparer, ranger, situer sur une dro#duge
{9
S
o
p4
E 5 Connaitre et décomposer
§e,
.g Les grands nombres 2
D
o 6 Encadrer, comparer, ranger, situer sur une dro#duge
o)
% Rebrassage global NOMBRES & CALCUL
2 (résolution de problemes)
O
o
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Géomeétrie dans le plan, figures planes

Période

Séance

Théme

Progression
17 séances

Activités Ermel
correspondantes

Période 1

Reégle, équerre et compas

Regle et équerre
Reconnaitre et vérifier perpendicularité et paliatiée

Regle et équerre
Tracer des droites paralleles ou perpendiculaimgs elles

Compas
Reconnaitre et nommer cercle, disque et couronne ;
Tracer d’aprés modele ou consigne.

Compas
Reproduire des figures d’aprés modéles ou consigneg

Période 2

Figures planes

Déterminer les propriétés caractéristiques polssela:
polygone, quadrilatére, parallélogramme, losangegc
rectangle, triangle

Triangles
Tracer d’aprés modeéles ou consignes.

Quadrilateres
Tracer d’aprés modéles ou consignes.

Période 3

Figures complexes

Figures planes
Reproduire d’aprés modéle ;
Décomposer une figure complexe en figures simples.

Figures planes

Construire d’aprés programmes de construction

Période 4

Description

Figures planes
Décrire pour faire reproduire

Figures planes
Construire d'apres description

Période 5

Problemes de reproduction, de construction

Tracés de figures simples a partir de programme®dstruction ou de consignes ;
Rédiger un programme de construction pour un pair.
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Fractions simples & nombres décimaux

[0 () )
o Q . Lo
2 | 5 5 Progression Activités Ermel
‘O o < 11 séances + rebrassage correspondantes
o N —
v)
o
— o - . .
® 1 £ Utiliser des fractions simples dans des cas dagart Band i
S o ande unité
o g
O 2 Utiliser des fractions simples dans des cas daganu de Droite graduée
o 2 & codage
w (lien : durées)
1 o Utiliser des fractions simples dans des cas dagaru de
@ codage de mesures de grandeur
o £ = . . Bande unité
g 2 3 g Encadrer une fraction par deux entiers
E .5 é Nommer les fractions simples et décimales Droite graduée
3]
IS
3 L Passer d’'une écriture fractionnaire (décimale)&éariture
a virgule, et inversement.
£=
5 x Déterminer la valeur de chacun des chiffres deftig
1 il décimale en fonction de sa position ;
™ g % Repérer un nombre décimal sur une droite graduée Droit duée 2
= roite graduée
[ <3
'8 2 O ¢ Placer un nombre décimal sur une droite graduée.
= n o .
= S _g Comparer et ranger des nombres décimaux.
a T 5
c c
5 . . . - .
3 13”_) 2 Ecrire et interpreter avec u_n,decmal une mesurnée Autour des périmétres
2 avec plusieurs unités, et inversement.
X Déterminer la valeur de chacun des chiffres deattig .
T . . e Les fournitures
1 c décimale en fonction de sa position ; C . .
£ Py omparaison de décimaux
< S Comparer et ranger des nombres décimaux.
(4] ©
e (7] £ . .
S 2 R Placer un n((:)mbre décimal sur une droite graduée ; Place - point
= 5 omparer deux décimaux.
s ?
()
5 . . . .
3 g Determlne[ Ig valeur de ch_acun des ch|f1_‘r_es detdie Somme et différence de décimal
décimale en fonction de sa position.
o)
% Rebrassage global NOMBRES & CALCUL
2 (résolution de problémes)
O
o
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Durées, Iongueurs, masses, contenances

0] o)
o Q ) L,
o S Progression Activités Ermel
g_) *% 12 séances + rebrassage global correspondantes
Longueurs
1 Connaitre les unités légales du systéeme métrigiseiet
équivalences
— e
o 2 Longueurs et périmetre
o
8
N
o 3 Durées
Les horloges
4 Durées et fractions
g 1 Comparer des masses
o
2 Masses
\GJ .
aB 2 Estimer des masses
1 Choisir I'unité de mesure appropriée.
™
)
g
i 2
N}
a Contenances
3
1
<
S
.g 2 Longueurs et périmetre Autour des périmetres
NO)
o
3
To)
% Rebrassage global
BT_) GRANDEURS & MESURES
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Périmetre

s &g _ _
2 g ,g Progression Activites Ermel
S
NG ‘Q N e +
o 3 = 6 séances + rebrassage correspondantes
1 Mesurer le périmétre d'objets physiques
3
N ©
() o
_8 2 ot Trouver le périmétre de figures données Surfaces a ranger
N 5 par calcul
o 0
=
3 Construire une figure de périmétre donné
1 ° Trouver le périmétre de figures données
2 par formule : le carré
£
‘@
<t (o
I3 5] Ces rectangles ne manquent pa
'8 2 o Trouver le périmétre de figures données daire
= < par formule : le rectangle
& @ Les deux font la p’aire
=]
£
2 Différencier aire et périmétre :
3 Tracer figures de mémes aires mais de périmétfigsatits,
et inversement.
Lo Rebrassage global
()
3 GRANDEURS & MESURES
N
Al
Résoudre des problémes dont la résolution impléygntuellement des conversions
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Géométrie dans 'espace

(0] 0} )
o o ) L,
e | 5 5 Progression Activités Ermel
S
N0 ‘Q N 6 séances
o n — correspondantes
) Percevoir, nommer et vérifier certaines propriéedatives
1 5 aux faces ou arétes d’un solide ;
N < Classer les solides selon ces caractéristiques.
S )
2 E
NO)
2
2 & Décrire un solide en vue de l'identifier dans uinde solides
divers.
1 E Reconnaitre un patron de cube, de parallélépipgxtangle
. g et de prisme.
g 5
o 5
N w
- g
2 8 Compléter un patron
de cube ou de parallélépipéde rectangle.
&
1 =1 Construire un patron de cube.
@©
To) o
g =
8 g
3 E
a ®
S
2 O Construire un patron de parallélépipéde rectangle.
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Symétrie axiale

(0] (0] )
o o ) Co
2 g £ Progression Activites Ermel
— 4 ,
K3 < = 10 séances correspondantes

1 Percevoir et vérifier qu'une figure possede un lusipurs
— axes de symétrie.
S 8
0 =
p — \q_)
N >
o

2 Percevoir et vérifier que deux figures sont symées.

1 Compléter une figure par symétrie axiale
N 5 (pas de lignes obliques, axe vertical)
S T
(@) Q.
= (S
\(D 8
a 2 Compléter une figure par symétrie axiale

(lignes obliques, axe vertical)
1 Compléter une figure par symétrie axiale
(pas de lignes obliques, axe horizontal)

< .
@ L
3 2 % Compléter une figure par symétrie axiale
% g (lignes obliques, axe horizontal)
o O

3 Compléter une figure par symétrie axiale

figures complexes, axe horizontal ou vertical
g p

1
o)
G) o . . .
'8 2 8 Tracer la figure symétrique d’'une figure donnéerpaport
5 f_i’ a une droite donnée.
o

3
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